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it's all about context

SONY FDR - AX700

KAMERA SETUP UND RECORDING GUIDE



V CHECKLISTE EQUIPMENT




¥ BASIS-SETUP
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¥ PARAMETER-SETUP: BASIC

Navigiere zu
"Rec/Out Set" »
"Rec Set" »
Aufnahmeformat
einstellen: XAVCS
2160/25p 60 (B)

I

Akku ist voll (A)

e 100% | -

Navigiere zu "DISPLAY
SET" » "ZEBRA", in "ZEBRA

SELECT" » wdhle "ZEBRAT".

Zebramuster entspricht
Warnanzeige, welche
Uberbelichteten Bereich
hervorhebt. Zebra muss
Spielertrikots tUberpruft
werden (C)

"CAMERA SET" »

"STEADYSHOT" - auf "OFF"
stellen(D)

Fokus ist auf manuell
eingestellt (F)

O T T |

G DFA0] H]0dB

TiSTRY 01:41:39:21

« [ 130min| ]

Genligend Platz fir die
Aufnahme des gesamten
Spiels und der
Nachspielzeit (K)

Navigieren Sie zu
"AUDIO SET" » "MIC
SELECT" » wahlen Sie
"MI SHOE MIC" (J)

I

CH2 Wll-~~====ee-

Navigiere zu "DISPLAY
SET" » ZOOM DISPLAY,
stellen Sie auf
"NUMBER"

Erkldrungen im Folgenden (E)/(G)/(H)/(1)

Navigiere zu "DISPLAY
SET" > FOCUS DISPLAY,
stellen Sie auf "METER"
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¥ PARAMETER-SETUP: RECORDINGS




¥ PARAMETER-SETUP: DAY

Schalte AE-Shift im Menu
"CAMERA SET", AE SHIFT, ein_

und stelle dessen Parameter
ein -> typischerweise -1,5EV

WICHTIG: Bild bitte so
einstellen, dass es in den
schattigen Bereichen zu
dunkel & vor allem in den
sonnigen/hellen Bereichen
nicht Uberbelichtet ist.

Stelle IRIS auf
manuell, muss
maximal geoffnet
sein -> niedrigste
Zahl (G)

; 4~-z_mi i
NS 10 B

Stelle SHUTTER SPEED auf Auto ()

WICHTIG: Trikots diirfen nicht
Uberbelichtet sein. Vergewissere
Dich, dass SHUTTER SPEED nicht
niedriger als 300 ist.

Stelle GAIN auf Auto

(H)
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¥ PARAMETER-SETUP: NIGHT

Setze AE-Shift im Menu
"CAMERA SET", AE SHIFT

auf OFF - Das Symbol E ist
ausgeschaltet.

Stelle SHUTTER SPEED auf
manuell und auf 425 (I)

-> WICHTIG: Wenn GAIN (H) auf
12 eingestellt ist & Bild immer
noch dunkel erscheint:
SHUTTER SPEED auf 300,
Minimum 215

Stelle IRIS auf manuell, muss
maximal geoffnet sein
-> niedrigste Zahl (G)

WICHTIG: Wenn das Bild zu
hell ist & Objekte auf Spielfeld
Uberbelichtet sind -> IRIS
schrittweise schlieBen (Zahl
erhohen)

Stelle GAIN manuell auf 0dB
(H)

-> IM FALL EINES ZU
DUNKLEN BILDES (!): Erhéhe
GAIN manuell schrittweise bis
zum optimalen Ergebnis

-> nicht hoher als 12 dB.
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V SPIELTAG-SETUP: KAMERA-FOKUS




V SPIELTAG-SETUP: KAMERA-FOKUS
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V SPIELTAG-SETUP: KAMERA-FOKUS
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V SPIELTAG-SETUP: KAMERA-FOKUS
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”V SPIELTAG-SETUP: AUSRICHTUNG & ZOOM




V SPIELTAG-SETUP: AUSRICHTUNG & ZOOM




V SPIELTAG-SETUP: AUSRICHTUNG & ZOOM




V SPIELTAG-SETUP: AUSRICHTUNG & ZOOM




V SPIELTAG-SETUP: AUSRICHTUNG & ZOOM
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7V SPIEL-AUFZEICHNUNG




¥ SUPPORT UND ANSPRECHPARTNER
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http://www.ligen.football

